Che cosa Iinsegnare e che cosa
Imparare nella societa digitale?
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Il mondo checambia

Digital Divide
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Nuove Dinamiche

A Sapere: in evoluzione,
dinamico, interdisciplinare

L

ANuovi modi di

rapportarsi al sapere




Nuove capacita ~m
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A Gestire il proprio sapere
come processo

A Rapportarsi con la
complessita

A Rapportarsi con gli altri



Complessita

Accelerazione
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Globalizzazione

-
aid
-
-
-
pe>

- !”

FY

-
»
)

N %,
."v;\,}’i<

Le nuove generazioni

aspettative stili di vita e
risorse cognitivéormate in
una societa pervasa dalle
tecnologiedigitali




Le 10 innovazioni piu significative del prossimi
20-30 anni

Energie alternative

Desalinizzazione delle acque

Agricoltura di precisione

Biometrica

Computer quantistici

Intrattenimento a richiesta

Accesso globale

Educazione virtuale e apprendimento a distanza
Nanotecnologia

Robot intelligents

Fonte: Tracysray Americarnnstitute for ResearchNationalCentrefor
Technologynnovation



LifeLonglLearning

Sistemi
educativi

Ripensare
| apprendi mento
e | 6i nsegnamento

nella era digitale

Apprendimento

non formale informale




Innovazioneddessistemidormativi
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Problemi

Apprendimento lungo
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Ripensare
Fapraengimeato d | mePr_t e
iifsegmarerga a me n t NuovVi
nella era digitale bisogni

AMigliorare qualita e risultati (e.g.

OCSE PISA)
A Bisogni educativi speciali
AEducazione inclusiva
A Educazione individualizzata
APromuovere studi scientifici
AValutazione

ANuove competenze
A Nuovi modelli
relazionali e
comunicativi
ANuovi metodi di
apprendimento
ANuovi contenuti



Ripensare

Fapragnpimeato d | mer_t 3]

fvateh€ c k(i o ligsegmarefa a me n t Nuovi
Problemi nella era digitale bisogni




Ripensare

| appr en di t ¢
Vecchi e | 6i nsegnamen Nuove
problemi nella era digitale necessita
\_

Tecnologia come risorsa per |
processi educativi

Ricerca in Tecnologie Didattiche
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Sono cruciali:
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Strumenti

Persone/attori

Conoscenze/capacita

Ambienti / nuovi modi di
apprendere




Persone

_ _ Insegnanti
Direttore scolastico

Staff tecnico
scuola

Genitori

Ricercatori




Ambienti

La tecnologia puo essere usata
per espandere gli ambienti di
apprendimento

Alcunispazi virtuali possono
essere considerati come
ambienti diapprendimento

Regole
58t} A Currlcul_a
A Valutazione
A Organizzazione
scolastica
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| fattori ambientali possono
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(es. Infrastruttura)



mmmMEiN
mMTc Aol #§

Aspetti da considerare:
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Rapporto fra softwarefatto in casa (poco accattivanti come interfaccia) e
software commerciale (filtro, adattamen}to

Sicurezza



